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Area: Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Nivel/semestre:

Tecnoldgica Programacion de dispositivos moviles Quinto

Instrucciones generales de la guia:

Revisar los temas indicados y resolver los ejercicios sugeridos

Presentacion:

La Unidad de Aprendizaje de Programacién de Dispositivos Mdviles pertenece al Area de Formacién
Profesional de la Rama de las Ciencias Sociales y Administrativas del Bachillerato Tecnolégico Bivalente del
Nivel Medio Superior del Instituto Politécnico Nacional. Se ubica en el Quinto. nivel del Plan de Estudios de
la carrera de “Técnico en informatica”, perteneciente a la modalidad escolarizada

Objetivos

Esta Unidad de Aprendizaje contribuye a entender los protocolos, software y hardware que son requeridos
para el desarrollo de aplicaciones mdviles nativas y multiplataforma cubriendo las demandas de empresas
privadas, publicas, de tal manera que pueden generar aplicaciones funcionales, especificas, operativas y
personalizadas de acuerdo a las necesidades del usuario. Introduce al campo conceptual, procedimental y
actitudinal, que permite al estudiante contar con una visidn critica sobre las herramientas y plataformas para
el desarrollo de aplicaciones mdviles ampliando su panorama para que logre visualizar e interactuar con los
elementos fisicos de los celulares como camara, control de llamadas, sensores y sistemas GPS, que permiten
el desarrollo de aplicaciones robustas para los usuarios. Forma al estudiante con los principios basicos para
proponer el desarrollo de aplicaciones moéviles y cubrir de forma adecuada las necesidades de los usuarios.

Justificacion
La Unidad de Aprendizaje de Programacion de Dispositivos Mdviles propone fortalecer en el estudiante la
construccion de un ser ético y creativo a fin de que colabore en su entorno, disefiando e innovando técnicas
aplicadas en las Tecnologias de Informacidon y Comunicaciones (TIC) a partir del conocimiento de protocolos,
equipos y softwares que permiten el desarrollo de aplicaciones méviles con las mejores herramientas y
cubriendo las necesidades de los usuarios o empresas y asi difundir buenas practicas de uso y ética en el
disefio de dichas aplicaciones.
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Estructura y contenidos
e UNIDAD DIDACTICA 1: IDENTIFICA LA IMPORTANCIA DE APLICACIONES MOVILES
o Identifica la importancia de las aplicaciones méviles para una organizacién usando las
herramientas tecnoldgicas mas adecuadas de disefio de App de acuerdo con la
normatividad vigente.
o Aprendizaje esperado 1
= Conoce los fundamentos y elementos de las aplicaciones méviles que se requieren
para un disefo centrado en una organizacién de acuerdo con la normatividad
vigente.
e Conoce la evolucion de las Apps desde sus inicios hasta la actualidad.
e Identifica el impacto econdmico y social de las aplicaciones méviles.
e Identifica los dispositivos madviles, sus elementos y sus caracteristicas.
e Identifica las plataformas: Nativo, multiplataforma y Web Mdvil.
e Elabora un esquema donde se visualicen los elementos fisicos y ldgicos
para poder implementar una App mavil.
o Aprendizaje esperado 2
= |dentifica los elementos de las nuevas tecnologias usadas para crear Apps moéviles
centradas en las necesidades de una organizacién de acuerdo a la normatividad
vigente.
e Conoce el valor de disefio centrado en el usuario.
e Identifica las necesidades y oportunidades de negocio.
e Delimita el mercado objetivo y los dispositivos necesarios para cubrir esas
necesidades de la organizacién.
e Conoce la experiencia de usuario: Guias, maquetas y prototipado.
e Conoce una App mévil: Problemas, pantallas e Implementacion de
patrones de disefio (MVC, MVP, MVVM) en aplicaciones Android.
e Realiza organizador grafico con los patrones de disefio como MVC, MVP o
MVVM.
e Explora el entorno de aplicaciones méviles nativas y/o de multiplataforma.
e UNIDAD DIDACTICA. 2: DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES NATIVAS Y/O
MULTIPLATAFORMA
o Desarrollo de aplicaciones maviles nativas y/o multiplataforma utilizando las herramientas,
software y lenguajes de programacion especificos, de acuerdo a la normatividad vigente
o Aprendizaje esperado 1
=  Construye aplicaciones mdviles utilizando las herramientas, software y lenguaje de
programacion necesarios para las aplicaciones mdviles nativas y/o multiplataforma
de acuerdo a la normatividad vigente.
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e Conoce las plataformas de desarrollo nativas como Xcode (iOS) y Android
Studio.

e Conoce los entornos de desarrollo multiplataforma como Xamarin, MAUl y
IONIC.

e Conoce las aplicaciones web méviles: HTML5 y enfoque hibrido.

e Conoce los controles, elementos, caracteristicas y usos que se tienen para
la elaboracién de aplicaciones moviles.

e Realiza un organizador grafico donde se muestran los usos de los
diferentes tipos plataformas de desarrollo, usos y aplicaciones de cada
uno, asi como sus ventajas y desventajas.

e Crea el desarrollo de una aplicacidn movil utilizando la plataforma nativa
y/o multiplataforma.

o Aprendizaje esperado 2
= Emplea las funcionalidades y caracteristicas avanzadas de los dispositivos moviles
para el desarrollo de aplicaciones mas completas y funcionales de acuerdo con la
normatividad vigente.

e Controla las funciones basicas del dispositivo: Llamadas y camara.

e Controla la interaccidn con el entorno: Sensores y contexto del dispositivo.

e Controla las notificaciones en aplicaciones moviles.

e Controla la persistencia de datos: Almacenamiento interno y externo.

e Administra la Geolocalizacién en aplicaciones maviles.

e Conoce larealidad aumentada en las Apps.

e Incorpora las funciones avanzadas a una App.

e Realiza un organizador grafico de los diferentes elementos fisicos de un
celular como son llamadas, sensores, camaras, almacenamiento interno y
externo, geolocalizacion y realidad aumentada para el desarrollo de
aplicaciones mas complejas.

e Utiliza y programa los diferentes elementos fisicos de un celular como lo es
la cdmara y el almacenamiento para el desarrollo de aplicaciones mas
complejas.

e Configuray programa aplicaciones de Geolocalizacion para el desarrollo de
una aplicacion.

e UNIDAD DIDACTICA 3: IMPLEMENTACION Y PUBLICACION DE APLICACIONES MOVILES
o Evalda la aplicaciéon moévil para que sea funcional y operativa en una organizacién de
acuerdo con la normatividad vigente.
o Aprendizaje esperado 1
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o Aprendizaje esperado 2

Implementa una aplicacién mévil haciendo uso de los componentes funcionales y
operativos en organizaciones de acuerdo con la normatividad vigente

Evalda la App movil para verificar que ya implementada se haya cumplido todos los
aspectos legales y normativos.

Desarrolla la documentacidn para implementar una aplicacion movil tales
como:

Objetivos de la aplicacion.

Mercado objetivo de la aplicacién.

Concepto de la aplicacidn.

Tecnologia de la aplicacidn.

Opciones para crear la aplicacion.

Pruebas a la aplicacion.

Describe los elementos necesarios de una base de datos para conectarla a
una aplicacion mévil.

Realiza la conexidn de una base de datos con una aplicacién movil.
Desarrolla una aplicacién mévil que cubra una necesidad de la sociedad,
organizacién o de un particular.

Realiza la documentacién de la aplicacién moévil desarrollada como
proyecto final.

Conoce el proceso de publicacion.

Verifica que la aplicacion mévil cumpla con los estandares legales y
normativos en seguridad.

Conoce las plataformas de distribucion de Apps: Tiendas y canales de
distribucién.

Conoce las consideraciones necesarias para la actualizacidn de aplicaciones
moviles.

Realiza la publicacién de la aplicacion movil en la plataforma seleccionada,
asi como la documentacién de pruebas de funcionalidad y mantenimiento
a una aplicacién movil.

Evaluacion

La guia es solo de preparacion para el examen a titulo de suficiencia por lo cual no tiene valor alguno.
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Materiales para la elaboracion de la guia

Para poder realizar los ejercicios de esta guia es necesario contar con los siguientes
elementos.

PC con Windows 10 pro.

Visual Studio 2022 con soporte para aplicaciones mdéviles y de escritorio.

Emulador Android instalado (esto requiere que la PC tengas 16GB o mas de memoria
RAM)

Acceso a internet.
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Actividades de estudio

Para codificar los ejercicios propuestos aplica la siguiente metodologia:
Plantea un algoritmo de solucion.

Esquematiza las vistas y el proceso de navegacién.

Identifica las clases y bases de datos a desarrollar

Codifica en C#

Prueba varias veces y corrige hasta llegar al resultado propuesto.
A través de un mapa mental identifica los siguientes elementos.

ouvkwnNe

a. Dispositivo de computo, moévil, fijo, especializado, general
b. Sistemas operativos para dispositivos moviles

c. Evolucion de los dispositivos moviles

d. Smart phone vs dump phone

7. Realizar un cuadro sindptico de los siguientes conceptos.
a. Aplicacion movil
b. Necesidades del usuario
¢. Modelos de disefio de aplicaciones MVVM, MVC, MVP.
d. Aplicaciones nativas vs multiplataforma.

8. Configurar el emulador Android en Visual Studio.
a. Revisar el sitio oficial de Microsoft ubicado en
i. https://learn.microsoft.com/en-

us/dotnet/maui/android/emulator/?view=net-maui-8.0

9. Investigar la sintaxis en XAML de los siguientes elementos:
a. ContentPage

TabbedPage

StackLayout

Grid

ListView

Label

Editor

Entry

Button

j.  Slider

k. Switch

I.  ImageButton
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m. Image
10. Crear una aplicacion de tipo .Net MAUI
i. Abrir Visual Studio 2022

ii. Hacer clic en Crear un proyecto
iii. En el combo box de Todos los lenguajes elegir C#
iv. En el combo box Todos los tipos de proyectos elegir MAUI
v. Enlalista elegir Aplicacion .Net MAUI
vi. Completar los datos

vii. Identificar cada uno de los componentes del proyecto

viii. Ejecutar la aplicacidon y comprobar el funcionamiento.

11. Crear una aplicacion MAUI que muestre un formulario para capturar los datos de un
estudiante.
a. Usar controles label, entry, botones y StackLayout
b. No es necesario poner funcionalidad.

12. Crear una aplicacion MAUI mostrar en pantalla los dias del mes como se ve en la
siguiente tabla, en cada celda pueden capturar datos.

Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado
1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31
a. Usar controles label, entry, botones, Grid y StackLayout

b. No es necesario poner funcionalidad

13. Crear una aplicacion MAUI, para mostrar los meses de un calendario, cada mes se

muestra en una pagina distinta el usuario puede ir y venir de un mes a otro
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a. Usar el disefio del ejercicio 6.
Usar ContenPage para navegar.
c. Usar CollectionView o ListView para almacenar los datos de los dias, es decir
dia de la semanay dia del mes.
14. Implementar el ejercicio 7 con NavigationPage
15. Implementar el ejercicio 7 con TabPage
16. Implementar el ejercicio 7 usando Shell
17. Desarrollar una aplicacidon con .Net MAUI para registrar notas importantes, se debe
guardar la fecha, titulo, detalle y si se trata de una actividad la fecha a realizar la
actividad.
a. Usar MVVM para implementar y las operaciones CRUD.
b. Desarrollar la interfaz considerando una pantalla para desplegar datos y otra
para realizar las operaciones de Create, Update y Delete.
c. Guardar los datos generados en una base de datos SQLite 3.

Informacion adicional
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