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FORMATO DE LA GUIA DE ESTUDIO

Area: Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Nivel/semestre:

Tecnoldgica Modelado de Sistemas 5

Instrucciones generales de la guia:

- Esta guia no tiene ningun valor sobre la calificacién final

- Debes tener instalado el siguiente software:
o Star UML 6 Visio
e Para la elaboracidon de los diagramas UML en el examen practico.
¢ Hay que recordar que este examen es tedrico practico.
e El examen practico abarca los diagramas UML correspondientes a:
e Diagramas de Caso

e Diagramas de Clases

Presentacion:

La presente guia de estudio permitird al estudiante el desarrollo de competencia en la construccion de

modelos de un sistema a través del uso del lenguaje unificado de modelado (UML).

Objetivos
Conocer los diferentes tipos de diagramas basados en el lenguaje unificado de modelado:

¢ Diagrama de clase

¢ Diagrama de objetos

¢ Diagrama de caso de uso

¢ Diagrama de estados

¢ Diagramas de secuencia

¢ Diagrama de colaboraciones
¢ Diagrama de actividades

¢ Diagrama de componentes
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Justificacion
El uso del lenguaje unificado de modelado durante el analisis del desarrollo de Sistemas Orientados a Objetos es util

porque nos permite visualizar los requerimientos del usuario asi como los recursos que necesitamos para el

desarrollo e implementacidon del sistema.

Estructura y contenidos

Los contenidos que se abordan en la presente guia de estudio son los

siguientes:

Modelado Estructural: Efectuar el modelado estructural de sistemas a través de diagramas de clases y objetos.
Modelado del Comportamiento: Efectuar el modelado de comportamiento de un sistema a través de diagramas de
casos de uso, interacciones y de estados.

Modelado Arquitectdnico: Efectuar el modelo arquitectdnico de sistemas a través de diagramas de componentes y
despliegue.

Evaluacion
No aplica

Bibliografia Basica
® hhtp:\\www.dccia.ua.es/dccia/inf/asignaturas/GPS/archivos/U ML.pdf

® Aprendiendo UML en 24 hrs, Joseph Smuller, Edit. Prentice Hall



http://www.dccia.ua.es/dccia/inf/asignaturas/GPS/archivos/U
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Guia de Estudio

éQué es UML?

UML son las siglas de “Unified Modeling Language” o “Lenguaje Unificado de Modelado”. Se trata de un estandar que se
ha adoptado a nivel internacional por numerosos organismos y empresas para crear esquemas, diagramas y
documentacion relativa a los desarrollos de software.

e ¢{Que representan los modelos UML?

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema. ... Es importante remarcar
gue UML es un "lenguaje de modelado" para especificar o para describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un
sistema, para detallar los artefactos en el sistema y para documentar y construir.

e Enumere los diagramas iniciales de UML.

Diagrama de clases Los diagramas de clase son, sin duda, el tipo de diagrama UML mas utilizado. Es el bloque de

construccion principal de cualquier solucion orientada a objetos. Muestra las clases en un sistema, atributos y operaciones
de cada clase y la relacidon entre cada clase. En la mayoria de las herramientas de modelado, una clase tiene tres partes,
nombre en la parte superior, atributos en el centro y operaciones o métodos en la parte inferior. En sistemas grandes con
muchas clases relacionadas, las clases se agrupan para crear diagramas de clases. Las Diferentes relaciones entre las clases
se muestran por diferentes tipos de flechas.

Diagrama de componentes Un diagrama de componentes muestra la relacién estructural de los componentes de un

sistema de software. Estos se utilizan principalmente cuando se trabaja con sistemas complejos que tienen muchos
componentes. Los componentes se comunican entre si mediante interfaces. Las interfaces se enlazan mediante
conectores.

Diagrama de despliegue Un diagrama de despliegue muestra el hardware de su sistema y el software de ese hardware.

Los diagramas de implementacion son utiles cuando la solucién de software se despliega en varios equipos, cada uno con
una configuracién Unica.

Diagrama de objetos Los diagramas de objetos, a veces denominados diagramas de instancia, son muy similares a los

diagramas de clases. Al igual que los diagramas de clases, también muestran la relacidon entre los objetos, pero usan
ejemplos del mundo real. Se utilizan para mostrar cdmo se vera un sistema en un momento dado. Debido a que hay datos
disponibles en los objetos, a menudo se utilizan para explicar relaciones complejas entre objetos.

Diagrama de paquetes Como su nombre indica, un diagrama de paquetes muestra las dependencias entre diferentes

paquetes de un sistema.

Diagrama de perfiles El diagrama de perfil es un nuevo tipo de diagrama introducido en UML 2. Este es un tipo de diagrama

que se utiliza muy raramente en cualquier especificacion.

Diagrama de estructura compuesta Los diagramas de estructura compuesta se utilizan para mostrar la estructura interna

de una clase.


https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_clases
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_componentes
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_despliegue
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_objetos
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_paquetes
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Diagrama_de_perfiles&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_estructura_compuesta

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA
DIRECCION DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR
CENTRO DE ESTUDIOS CIENTIFICOS Y TECNOLOGICOS No. 13
“RICARDO FLORES MAGON”

Diagrama de actividades Los diagramas de actividad representan los flujos de trabajo de forma grafica. Pueden utilizarse

para describir el flujo de trabajo empresarial o el flujo de trabajo operativo de cualquier componente de un sistema. A
veces, los diagramas de actividad se utilizan como una alternativa a los diagramas de maquina del estado.

Diagrama de casos de uso Como el tipo de diagrama de diagramas UML mas conocido, los diagramas de casos de uso

ofrecen una vision general de los actores involucrados en un sistema, las diferentes funciones que necesitan esos actores
y cdmo interactuan estas diferentes funciones. Es un gran punto de partida para cualquier discusién del proyecto, ya que
se pueden identificar facilmente los principales actores involucrados y los principales procesos del sistema.

Diagrama de maquina de estados Los diagramas de mdquina de estado son similares a los diagramas de actividad, aunque

las anotaciones y el uso cambian un poco. En algiin momento se conocen como diagramas de estados o diagramas de
diagramas de estado también. Estos son muy utiles para describir el comportamiento de los objetos que actian de manera
diferente de acuerdo con el estado en que se encuentran en el momento.

Diagrama de interaccidn. Los diagramas de interaccion incluyen distintos tipos de diagramas:

Diagrama de secuencia Los diagramas de secuencia en UML muestran cémo los objetos interactiian entre siy el orden en

que se producen esas interacciones. Es importante tener en cuenta que muestran las interacciones para un escenario en
particular. Los procesos se representan verticalmente y las interacciones se muestran como flechas. Los diagramas de
secuencia de UML forman parte de un modelo UML Yy solo existen dentro de los proyectos de modelado UML.

Diagrama de comunicacién El diagrama de comunicacidn se llamé diagrama de colaboracion en UML 1. Es similar a los

diagramas de secuencia, pero el foco esta en los mensajes pasados entre objetos.

Diagrama de tiempos Los diagramas de sincronizacion son muy similares a los diagramas de secuencia. Representan el

comportamiento de los objetos en un marco de tiempo dado. Si es solo un objeto, el diagrama es directo, pero si hay mas
de un objeto involucrado, también se pueden usar para mostrar interacciones de objetos durante ese periodo de tiempo.

Diagrama global de interacciones Los diagramas generales o globales de interaccion son muy similares a los diagramas de

actividad. Mientras que los diagramas de actividad muestran una secuencia de procesos, los diagramas de interaccion
muestran una secuencia de diagramas de interaccion. En términos simples, pueden llamarse una coleccion de diagramas
de interacciény el orden en que suceden. Como se mencioné anteriormente, hay siete tipos de diagramas de interaccién,
por lo que cualquiera de ellos puede ser un nodo en un diagrama de vista general de interaccidn.

e ¢{Que representan los diagramas de estado, sustente su respuesta?

Un diagrama de estado muestra la secuencia de estados que un objeto o una interaccidn pueden atravesar durante su
existencia en respuesta a los estimulos que vayan recibiendo, junto con las correspondientes respuestas y acciones. Los


https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_actividades
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_casos_de_uso
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Diagrama_de_m%C3%A1quina_de_estados&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_secuencia
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_comunicaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_tiempos
https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_global_de_interacciones
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Diagramas de Estados representan autdmatas de estados finitos. Son utiles sélo para los objetos con un comportamiento
significativo El resto de objetos se puede considerar que tienen un Unico estado.

e {Que representa un diagrama de casos de uso?

Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la comunicacién y el comportamiento de un sistema mediante su
interaccidn con los usuarios y/u otros sistemas. O lo que es igual, un diagrama que muestra la relacién entre los actores
y los casos de uso en un sistema.

e Enumere los principales componentes de un diagrama de caso de uso.

Asociacion de
Comunicacion

Actor <<extendss>

s Extencion

Caso de Uso .
<<include>> .,
_ Inclusién

_D Generalizacion

Limite de un sistema

e ¢{Qué tipos de relaciones se presentan en un diagrama de casos de uso?
Comunicacidn: Relacién (asociacion) entre un actor y un caso de uso. El estereotipo de la relacion de comunicacion es:
<<communicate>> aunque generalmente no se estipula ninglin nombre, como podemos apreciar en el siguiente ejemplo

de comunicacion:

{_ Realzarconsulta
Comunicacion ™——_ e

Caso de uso

Chente

Actor
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Inclusién: Un caso de uso base incorpora explicitamente el comportamiento de otro en algun lugar de su secuencia. La
relacion de inclusion sirve para enriquecer un caso de uso con otro y compartir una funcionalidad comun entre varios
casos de uso, también puede utilizarse para estructurar un caso de uso describiendo sus subfunciones. El caso de uso
incluido existe Unicamente con ese propdsito, ya que no responde a un objetivo de un actor.

Estas relaciones se representan mediante una flecha discontinua con el estereotipo <<include>>. Algunos casos de uso
tipicos de inclusién son: comprobar, verificar, buscar, validar, autentificar. En principio, no deberiamos abusar de este
tipo de relacion, para no hacer una descomposicién funcional del sistema. A partir de UML 1.3 la relacién <<include>>

reemplazo al denominado <<uses>>.
Veamos un ejemplo de inclusién entre casos de uso:

Inclusiéon

<<indude>>

e

Chiente caso con objetivo del usuario ' subfuncién de uso incluida

<<incude>

AT S

> Resolver consulta

Profesional

Extension: Un caso de uso base incorpora implicitamente el comportamiento de otro caso de uso en el lugar especificado
indirectamente por este otro caso de uso. En el caso de uso base, la extensidn se hace en una serie de puntos concretos
y previstos en el momento del diseio, llamados puntos de extension, los cuales no son parte del flujo principal. La relacion
de extension sirve para modelar: la parte opcional del sistema, un subflujo que sdélo se ejecuta bajo ciertas condiciones o
varios flujos que se pueden insertar en un punto determinado. Este tipo de relacién produce confusidon y no deberia

utilizarse en exceso. Conviene su uso solo para insertar un nuevo comportamiento no previsto en un caso de uso
existente. Estas relaciones se representan mediante una flecha discontinua con el estereotipo <<extend>>.
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<<indude>>
T i G
Cliente \7—/

Subfuncion de uso que puede

<<ndude>?: extender el caso Resolver consulta
Caso con : m
;? SRS et i s
—_— Resolver consulta /'4“ Extension
§ <<extend>>
Profesional ok ponts
resolucon retrasada

En este ejemplo usamos la relacion de extension entre los casos de uso Abrir accién de mejora y Resolver consulta. En
este caso tendremos el punto de extension “resolucion retrasada” (en el caso de uso Resolver consulta) debido a que
cuando haya pasado un tiempo estipulado por la organizacion (por ejemplo 3 dias laborales) se abrira una accion de
mejora para dejar constancia del retraso y realizar posteriormente las acciones pertinentes, de ahi que digamos que el
caso de uso Abrir accion de mejora es una subfunciéon de uso que puede extender al caso de uso Resolver consulta.

Especializacion y generalizacidn de los casos de uso: Un caso de uso (subcaso) hereda el comportamiento y significado de
otro, es decir las relaciones de comunicacién, inclusidén y extensidn del supercaso de uso. En muchas ocasiones este
supercaso de uso es abstracto y corresponde a un comportamiento parcial completado en el subcaso de uso. O dicho de
otra manera, Los casos de uso “hijo” son una especializacién del caso de uso “padre”. En la medida de lo posible deberia
evitarse puesto que produce cierta confusion en algunas ocasiones.

Veamos un ejemplo de generalizacion:

super-caso de uso abstracto

Resolver consulta

Profesional .
Herencia e generaliza

entre actores especializa

subcaso de uso

Resolver consulta psicologica

Piodlogo subcaso de uso
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Como podemos ver en este ultimo ejemplo también pueden existir vinculos de generalizacion o herencia entre actores.
Los actores especializados (Abogado y Psicélogo) heredan los casos de uso del actor general (Profesional). La punta de
flecha apunta al actor mas general. Hay que resefiar que los actores especializados pueden tener otros casos de uso
propios que no estaran disponibles para los demas actores. Este tipo de herencia entre actores si que se usa
frecuentemente puesto que nos simplifica considerablemente el diagrama, nos ahorra un nimero importante de
relaciones de comunicacidn entre actores y casos de uso y nos sirve para esclarecer visualmente la jerarquia entre actores
del sistema.

e Por favor tenga en cuenta como se documentan los casos de uso, si es necesario haga una consulta en internet sobre
este tema y elabore un formato para que lo aplique a su proyecto formativo.

¢ Defina el concepto de clase.

En ingenieria de software, un diagrama de clases en Lenguaje Unificado de Modelado (UML) es un tipo de diagrama de
estructura estatica que describe la estructura de un sistema mostrando las clases del sistema, sus atributos, operaciones
(o métodos), y las relaciones entre los objetos.

¢ {Que representa un diagrama de clases?

Un diagrama de clases sirve para visualizar las relaciones entre las clases que involucran el sistema, las cuales pueden ser
asociativas, de herencia, de uso y de agregacidn, ya que una clase es una descripciéon de conjunto de objetos que
comparten los mismos atributos, operaciones, métodos, relaciones y semantica.

e {Qué es un atributo de una clase e indique los tipos de atributos?
Los atributos se guardan en variables denominadas de instancia, y cada objeto particular puede tener valores distintos

para estas variables. Atributo. Las variables de instancia también denominados miembros dato, son declaradas en la
clase pero sus valores son fijados y cambiados en el objeto.

¢ {Qué entiende por herencia? Justifique su respuesta.
La herencia es especifica de la programacién orientada a objetos, donde una clase nueva se crea a partir de una clase

existente. La herencia (a la que habitualmente se denomina subclase) proviene del hecho de que la subclase (la nueva
clase creada) contiene los atributos y métodos de la clase primaria. Es cuando una programacion recibe la programacion
antigua y la hace parte de si.

¢ ¢{Qué entiende por Composicion, Agregacion, Asociacion y dependencia, justifique su respuesta?

La agregacion es un tipo de asociacién que indica que una clase es parte de otra clase (composicion débil). Los
componentes pueden ser compartidos por varios compuestos (de la misma asociacion de agregacion o de
varias asociaciones de agregacidn distintas).
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e ¢{Para qué se utiliza un diagrama de secuencia?

Un diagrama de secuencia es una forma de diagrama de interaccién que muestra los objetos como lineas de vida a lo
largo de la pagina y con sus interacciones en el tiempo representadas como mensajes dibujados como flechas desde la
linea de vida origen hasta la linea de vida destino.

éQué tipos de mensajes hay en un diagrama de secuencia y que entiende de cada uno de ellos?

Un diagrama de secuencia es una forma de diagrama de interaccidon que muestra los objetos como lineas de vida a lo
largo de la pagina y con sus interacciones en el tiempo representadas como mensajes dibujados como flechas desde la
linea de vida origen hasta la linea de vida destino.

éQue representa un diagrama de comunicacion?

Un diagrama de comunicacion es una forma de representar interaccion entre objetos, alterna al diagrama de secuencia. Es
un diagrama de clases que contiene roles de clasificador y los roles de asociacion en lugar de solo clasificadores y
asociaciones.

e ¢{Qué es un diagrama de actividades?

El Diagrama de Actividad es un diagrama de flujo del proceso multipropdsito que se usa para modelar el comportamiento
del sistema. Los diagramas de actividad se pueden usar para modelar un Caso de Uso, o una clase, o un método
complicado.
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